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1. ЦЕЛЬ  ОСВОЕНИЯ  ДИСЦИПЛИНЫ  (МОДУЛЯ) –  формирование  у  будущего  специалиста
совокупности знаний и представлений о возможностях и принципах разработки кросс-платформенных
приложений; сформировать системное базовое представление о популярных современных программных
платформах и языка программирования; изучить этапы создания приложений в интегрированных средах
разработки; показать основные характеристики исполняемого кода на различных платформах.

2. ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)
В результате освоения дисциплины (модуля) формируются следующие компетенции:
Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), соотнесенных с индикаторами 
достижения компетенций

Компетенция Индикаторы компетенций Результаты обучения

ПК-2  способен 
работать в составе 
научно-
исследовательского и
производственного 
коллектива и решать 
задачи 
профессиональной 
деятельности

ПК-3  Способен к 
разработке и 
применению 
алгоритмических и 
программных 
решений в области 
системного и 
прикладного 
программного 
обеспечения

ПК-2.1 Формулирует задачи в 
рамках проекта и определяет 
ожидаемые результаты
ПК-2.2 Обеспечивает модульность
выполнения задачи с учетом 
имеющихся ресурсов 
ПК-2.3 Обеспечивает 
пользовательскую 
привлекательность создаваемого 
программного продукта 

ПК-3.1 Разрабатывает алгоритм 
решения поставленной задачи 
выбранным методом 
ПК-3.2 Выбирает и обосновывает 
выбор языковой среды 
ПК-3.3 Использует современную 
языковую среду для реализации 
сложных алгоритмов
ПК-3.4 Решает задачу 
тестирования программного 
продукта

Знать: 
 основные понятия, аппаратные и 

программные компоненты;.
 основные операционные системы, языки 

программирования, каркасы исполнения;
 возможности современных средств 

разработки в области 
кроссплатформенного программирования.

Уметь:
 анализировать востребованность 

кроссплатформенных приложений;.
 выбирать операционную систему, язык 

кроссплатформенного программирования;
 разрабатывать кроссплатформенные 

приложения.
Владеть:

 навыками анализа кроссплатформенных 
приложений;.

 навыками выбора средств разработки 
кроссплатформенных приложений;

 навыками разработки 
кроссплатформенных приложений

3. УКАЗАНИЕ  МЕСТА  ДИСЦИПЛИНЫ  (МОДУЛЯ)  В  СТРУКТУРЕ  ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ
ПРОГРАММЫ

Дисциплина (модуль) «Основы разработки кросс-платформенных приложений» относится к части,
формируемой участниками образовательных отношений, образовательной программы по направлению
подготовки  01.03.02  Прикладная  математика  и  информатика,  направленность  (профиль)  Системное
программирование и компьютерные технологии. 

4. ОБЪЕМ  ДИСЦИПЛИНЫ  (МОДУЛЯ)  В  ЗАЧЕТНЫХ  ЕДИНИЦАХ  С  УКАЗАНИЕМ
КОЛИЧЕСТВА  АКАДЕМИЧЕСКИХ  ЧАСОВ,  ВЫДЕЛЕННЫХ  НА  КОНТАКТНУЮ  РАБОТУ
ОБУЧАЮЩИХСЯ  С  ПРЕПОДАВАТЕЛЕМ  (ПО  ВИДАМ  УЧЕБНЫХ  ЗАНЯТИЙ)  И  НА
САМОСТОЯТЕЛЬНУЮ РАБОТУ ОБУЧАЮЩИХСЯ

Общая  трудоемкость  дисциплины (модуля)  составляет  3  зачетные  единицы или  108  часа,   из
расчета 1 ЗЕ = 36 часов.
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В интерактивных формах часы используются в виде обсуждения вопросов по теме дисциплины на 
лекционных занятиях.



5. СОДЕРЖАНИЕ  ДИСЦИПЛИНЫ  (МОДУЛЯ),  СТРУКТУРИРОВАННОЕ  ПО  ТЕМАМ
(РАЗДЕЛАМ)  С  УКАЗАНИЕМ  ОТВЕДЕННОГО  НА  НИХ  КОЛИЧЕСТВА  АКАДЕМИЧЕСКИХ
ЧАСОВ И ВИДОВ УЧЕБНЫХ ЗАНЯТИЙ
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1 Базовые концепции 
кроссплатформенного 
программирования.

4 8 12 2 14

2 Обзор программных средств для 
разработки кроссплатформенных 
приложений

4 8 12 3 20

3 Практическое использование различных
инструментов для построения 
кроссплатформенного приложений.

10 18 28 3 22

Зачет -

ИТОГО 18 - 34 52 8 56 -

Содержание дисциплины (модуля) 

Тема 1. Базовые концепции кроссплатформенного программирования. 
Понятие  кроссплатформенного  приложения.  Обзор  основных  аппаратных  и  программных

платформ. Анализ востребованности кроссплатформенных приложений  

Тема 2. Обзор программных средств для разработки кроссплатформенных приложений
Основные  операционные  системы.  Обзор  языков  программирования:  python,  javascript,  c,  c#,

freepascal. Обзор кроссплатформенных библиотек. Обзор кроссплатформенных каркасов исполнения.

Тема 3. Практическое использование различных инструментов для построения 
кроссплатформенного приложений. 

Выбор  языка  программирования  и  инструмента  для  разработки  кроссплатформенного
приложения.  Обзор возможностей языка программирования.  Обзор возможностей каркаса исполнения.
Проведение  аналогий  с  уже  изученными  языками  программирования.  Разработка  приложений  для
операционных систем: Linux, Windows, MacOS.  

6. ПЕРЕЧЕНЬ  УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОГО  ОБЕСПЕЧЕНИЯ,  НЕОБХОДИМОГО  ДЛЯ
ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ).
Основная литература:
1. Приемы объектно-ориентированного проектирования. Паттерны проектирования / Гамма Э., Хелм Р.,

Джонсон Р., Влиссидес Д. ; [пер. с англ. А. Слинкин]. - СПб. : Питер, 2013. - 368 с. : ил.
2. Орлов С. А. Теория и практика языков программирования : [для бакалавров и магистров] : учебник по

направл. "Информатика и вычислительная техника" / Орлов С. А. - СПб. : Питер, 2013. - 688 с. : ил.
3. Буйначев,  С.К.  Основы  программирования  на  языке  Python  :  учебное  пособие  /  С.К. Буйначев,

Н.Ю. Боклаг ; Министерство образования и науки Российской Федерации, Уральский федеральный
университет  имени  первого  Президента  России  Б.  Н.  Ельцина.  -  Екатеринбург  :  Издательство
Уральского университета, 2014. - 92 с. : табл., ил. - Библиогр. в кн. - ISBN 978-5-7996-1198-9 ; То же
[Электронный ресурс]. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=275962

Дополнительная литература:
4. Павловская Т. А. C#. Программирование на языке высокого уровня : [учебник для студ. вузов, обуч. по

направл. подгот. "Информатика и вычислительная техника"] / Павловская Т. А. - СПб. [и др.] : Питер,
2012. - 432 с. : ил.

5. Хахаев, И.А. Практикум по алгоритмизации и программированию на Python : курс / И.А.  Хахаев. - 2-е
изд., исправ. - М. : Национальный Открытый Университет «ИНТУИТ», 2016. - 179 с. : ил. - Библиогр.
в кн. ; То же [Электронный ресурс]. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=429256

6. Sweigart,  A.  Разработка  компьютерных игр  на  языке  Python  /  A. Sweigart.  -  2-е  изд.,  испр.  -  М.  :
Национальный Открытый Университет «ИНТУИТ», 2016. - 505 с. : ил. ; То же [Электронный ресурс].
- URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=429009 



7. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)
В образовательном процессе используются:

 учебные аудитории для проведения учебных занятий, оснащенные оборудованием и техническими
средствами обучения: учебная мебель, ПК, оборудование для демонстрации презентаций, наглядные
пособия;

 помещения  для  самостоятельной  работы,  оснащенные  компьютерной  техникой  с  возможностью
подключения  к  сети  «Интернет»  и  обеспечением  доступа  в  электронную  информационно-
образовательную среду МАГУ

7.1 ПЕРЕЧЕНЬ ЛИЦЕНЗИОННОГО И СВОБОДНО РАСПРОСТРАНЯЕМОГО ПРОГРАММНОГО
ОБЕСПЕЧЕНИЯ:
7.1.1. Лицензионное программное обеспечение отечественного производства: 
7.1.2. Лицензионное программное обеспечение зарубежного производства:
 Операционная система: MS Windows версии 7 и выше 
7.1.3. Свободно распространяемое программное обеспечение отечественного производства:
 Операционная система: Astra Linux
7.1.4. Свободно распространяемое программное обеспечение зарубежного производства:
 Операционная система: Ubuntu, Debian, CentOS
 Программные средства, входящие в состав офисного пакета: LibreOffice (Writer, Calc, Base, Imрress,

Draw)
 Браузеры: Mozilla Firefox

7.2 ЭЛЕКТРОННО-БИБЛИОТЕЧНЫЕ СИСТЕМЫ:
 ЭБС  «Издательство  Лань»  [Электронный  ресурс]:  электронная  библиотечная  система  /  ООО

«Издательство Лань». – Режим доступа: https://e.lanbook.com/.
 ЭБС «Электронная библиотечная система ЮРАЙТ» [Электронный ресурс]: электронная библиотечная

система / ООО «Электронное издательство ЮРАЙТ». – Режим доступа: https://biblio-online.ru/.
 ЭБС  «Университетская  библиотека  онлайн»  [Электронный  ресурс]:  электронно-периодическое

издание; программный комплекс для организации онлайн-доступа к лицензионным материалам / ООО
«НексМедиа». – Режим доступа: https://biblioclub.ru/.

7.3 СОВРЕМЕННЫЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЕ БАЗЫ ДАННЫХ
 Информационно-аналитическая система SCIENCE INDEX
 Электронная база данных Scopus
 Базы данных компании CLARIVATE ANALYTICS

7.4. ИНФОРМАЦИОННЫЕ СПРАВОЧНЫЕ СИСТЕМЫ
 Справочно-правовая информационная система Консультант Плюс http://www.consultant.ru/
 ООО «Современные медиа технологии в образовании и культуре» http://www.informio.ru/

8. ИНЫЕ СВЕДЕНИЯ И МАТЕРИАЛЫ НА УСМОТРЕНИЕ ВЕДУЩЕЙ КАФЕДРЫ
Не предусмотрено

9. ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАНИЯ ДЛЯ ЛИЦ С ОВЗ
Для  обеспечения  образования  инвалидов  и  лиц  с  ограниченными  возможностями  здоровья

реализация дисциплины может осуществляться в адаптированном виде, с учетом специфики освоения и
дидактических  требований,  исходя  из  индивидуальных  возможностей  и  по  личному  заявлению
обучающегося.


